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	Fundamentación

	El juego es una de las experiencias humanas más ricas y polivalente, es el punto de partida, donde su mensaje es tener la posibilidad de ser una sabrosa oportunidad de “comunicación”,  para vivir una alternativa nueva, un aporte hacia la construcción de una sociedad basada en la alegría, solidaridad y justicia.
Este proyecto se potencia en el encuentro con nuestros pares: la creación colectiva supera al logro individual, al mismo tiempo que lo enriquece y lo alimenta; se esfuerza en la superación de las diferencias para mantenerse en los acuerdos, en la cooperación y compromiso de la tarea a la que somos convocados. por eso proponemos la dimensión de la vivencia, el potencial del descubrimiento y la creación. Donde el juego ocupa un lugar importante en la acción de aprender, nos da la oportunidad y el placer de compartir el espacio, y la actividad mantiene la esencia que la creo, el sentido de ser elegida y no impuesta su realización.
El sentido lúdico es el trampolín para el desarrollo de la actividad creadora de maestros y alumnos. La forma de trabajo elegida para aprender, responde a la dinámica de un taller. Porque el conocer se debe producir entre todos los protagonistas, generando y creando, en una experiencia compartida donde se valore e integre cada aporte individual.
Desde esta perspectiva el conocimiento se da a partir de la exploración permanente, la vivencia y elaboración continua, siendo artesanos que moldean y van dando forma de una experiencia grupal al aprendizaje.


	Capacidades profesionales y/o generales

	Dominar los saberes  a enseñar: 
· Producir  versiones del conocimiento a enseñar  adecuadas   a los requerimientos del aprendizaje de los  estudiantes.
· Seleccionar, organizar, jerarquizar y  secuenciar los contenidos, para favorecer el aprendizaje de los estudiantes. 
Actuar de acuerdo a las características y diversos  modos de aprender de los estudiantes
· identificar las características y los diversos modos de aprender de los estudiantes.
· tomar decisiones pedagógicas que reconozcan y respeten  la diversidad a fin de propiciar el logro de aprendizajes  significativos. 
Dirigir la enseñanza y gestionar la clase:
· tomar decisiones sobre la administración de los tiempos, los espacios y los agrupamientos de los estudiantes.
· planificar y desarrollar la enseñanza de las habilidades necesarias para vincularse responsablemente con los otros y para trabajar en forma colaborativa.
Comprometerse con el propio proceso formativo
·  analizar el desarrollo de las propias capacidades profesionales y académicas para consolidarlas.

	Propósitos

	 Potenciar el encuentro con  pares, favorecer la creación colectiva superando al logro individual.

	objetivos

	· Conocer las distintas etapas evolutivas del juego, enfrentando situaciones y tareas que presentan un problema o desafío, iniciando, organizando y sosteniendo el propio aprendizaje.
· Utilizar el juego como herramienta para la inclusión.
· Vivenciar y crear juegos utilizando distintos elementos, bajo la base de la, pensamiento crítico
· Modificar o/ crear juegos motores implementando la resolución de problemas y  la creatividad
· Rescatar y vivenciar juegos tradicionales valorando positivamente la diversidad, realizar propuestas propias, intercambio de ideas y respeto de las mismas
· Conocer cómo evoluciona el juego al deporte en secuencias didácticas: serie articulada de actividades que se organizan para llegar al deporte.


	Contenidos

	

	unidad nº 1
	 El juego como agente integrador  

	-El juego y la socialización 
-El papel del juego en la inclusión escolar. 
-Los juegos de interacción social: presentación, mezcladores.    
- Juegos de comunicación.
-Etapas evolutivas del juego.

	unidad nº 2 
	Los juegos motores.

	-Los juegos motores, teniendo en cuenta su evolución.
-Clasificación de los juegos motores según distintos autores.
-Evolución de los juegos motores
-El juego como pertinencia en la construcción del pensamiento, desarrollo motriz y socio-motriz.

	unidad nº 3 
	Evolución del juego al deporte.

	-Iniciación al deporte teniendo en cuenta su evolución desde los juegos motores.
-Juegos aplicativos y de fundamentación
-Juegos colectivos – cooperativos

	unidad nº 4 
	Los juegos tradicionales.

	-Los juegos que forman parte de nuestra acervo cultural  
-Los juegos tradicionales como fruto de nuestra cultura e historia.
-Los juegos propios: rescate y análisis. 
-El juego tradicional en el sistema educativo.

	

	Estrategias Metodológicas

	Asignación de roles predeterminados a los alumnos.
Introducción y explicación de las actividades.
Trabajar por objetivos a corto-medio plazo.
Integrar, no eliminar.
Modelos deportivos globales, frente a los analíticos.

	Articulación con la práctica

	Incorporar a la cursada de la asignatura la planificación, ejecución y evaluación de una observación e informe de situación educativa concreta, involucrando al grupo docente en su conjunto y a una proporción de los estudiantes.

	Evaluación

	Se realizara a través de parciales (escritos), elaboración y práctica de juegos motores, grupales y prácticos grupales.  
Coloquio  integrador: individual y escrito


	Cronograma

	Agosto
Septiembre
Octubre
Noviembre 
unidad n° 1 y 2
unidad  n° 3
unidad  n° 4
trabajo practico
trabajo practico 
coloquio integrador
evaluación escrita 
evaluación escrita  
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